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SILABUS

I. Identitas Mata Kuliah

Nama Mata Kuliah		: Media Pembelajaran Ii
Kode Mata Kuliah		: RK476
Bobot SKS			: 4 SKS
Semester / Jenjang		: 7 (Ganjil) / S1
Kelompok Mata Kuliah	: MKPilihan 
Jurusan / Prodi		: Pendidikan Seni Rupa
Status Mata Kuliah		: MKPP  (Mata Kuliah Perluasan & Pendalaman)
Prasyarat			:
Dosen / Kode Dosen		: Dr Zakarias S. Soeteja, S.Pd., M.Sn.
			  Dadang Sulaeman, S.Pd., M.Sn
II. Tujuan Mata Kuliah
Mahasiswa memiliki kemampuan dasar untuk merancang dan memproduksi berbagai media pembelajaran yang digunakan dalam pembelajaran seni rupa di berbagai tingkatan satuan pendidikan, di lingkungan sekolah maupun di luar sekolah.

III. Deskripsi Mata kuliah:
Mata kuliah ini adalah mata kuliah praktek. Dalam perkuliahan ini mahasiswa akan diberikan bekal untuk merancang dan memproduksi berbagai media pembelajaran yang digunakan (khususnya) dalam pembelajaran seni rupa di berbagai tingkatan satuan pendidikan di lingkungan sekolah maupun di luar sekolah.


IV. Pendekatan dan Metode:

Perkuliahan Media Pembelajaran 2 dirancang dengan menggunakan strategi yang bertumpu pada aktivitas belajar peserta kuliah. Pendekatan perkuliahan (pembelajaran) konstekstual dengan metoda dan teknik pembelajaran yang bervariasi agar mencapai kompetensi hasil belajar sebgaiamana yang diharapkan. Metoda dan teknik tersebut, yakni:
1. Metoda ceramah.
2. Metoda diskusi.
3. Metoda praktek.

V. Evaluasi
Penilaian akhir Mata Kuliah Media Pembelajaran 2 didasarkan atas portopolio peserta kuliah mengenai tingkat ketercapaian kompetensi mata kuliah. Hasil akhir penilaian merupakan akumulasi dari lima indikator, yakni:
1. Kehadiran dan aktivitas tatap muka  minimal 75 % pertemuan
2. Aktivitas bimbingan rancangan minimal 75%.
3. Konsep Rancangan Media Pembelajaran (tugas tengah semester) bobotnya 30%.
4. Produk Media Pembelajaran (tugas akhir semester) bobotnya 40%.
5. Ujian Tengah Semeter  bobotnya 	  15%.	
6. Ujian Akhir Semester    bobotnya	  15%.

VI. Rincian Materi Perkuliahan

	Pertemuan
	KEGIATAN PEMBELAJARAN

	1.
	Konsep dan metode perancangan media pembelajaran

	2.
	Perancangan Media pembelajaran grafis

	3.
	Perancangan dan produksi media pembelajaran grafis

	4.
	Perancangan dan produksi media pembelajaran grafis

	5.
	Perancangan dan produksi media pembelajaran grafis

	6.
	Perancangan Media pembelajaran 3 Dimensi

	7.
	Perancangan dan produksi media pembelajaran 3 Dimensi 

	8.
	Ujian Tengah Semester

	9.
	Perancangan dan produksi media pembelajaran 3 Dimensi

	10.
	Perancangan dan produksi media pembelajaran Elektronik (OHT)

	11.
	Perancangan dan produksi media pembelajaran Elektronik (SLIDE)

	12.
	Perancangan dan produksi media pembelajaran berbasis TIK

	13.
	Perancangan dan produksi media pembelajaran berbasis TIK

	14.
	Perancangan dan produksi media pembelajaran berbasis TIK

	15.
	Perancangan dan produksi media pembelajaran berbasis TIK

	16.
	Ujian Akhir Semester
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