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SILABUS MATA KULIAH  
 

A. Identitas Mata Kuliah 
Nama Mata Kuliah  : Pengembangan Media Pembelajaran  
Nama Dosen  : Cepi Riyana, S.Pd.,M.Pd.  
Kode/ Bobot SKS   : 3 sks  

 
  

       
A. Standar Kompetensi 

Mahasiswa memiliki pengetahuan dan keterampilan dalam 
pengembangan media pembelajaran meliputi : perancangan, 
penggunaan dan pengembangan .  

 
B. Deskripsi Mata Kuliah 
 

Mata Kuliah memiliki bertujuan agar mahasiswa memiliki pengetahuan, 
keterampilan dan sikap positif terhadap pengembangan media 
pembelajaran sehingga mampu mendesain, menggunakan dan 
mengembangkan media dalam pembelajaran di lingkungan pendidikan 
formal dan non formal khususnya di Sekolah Dasar. Topik-topik yang 
dibahas dalam modul ini meliputi; Pengertian media pembelajaran, 
Kedudukan media dalam konteks komunikasi pendidikan, Kedudukan 
media dalam sistem pembelajaran, Pola-pola pembelajaran  
konvensional hingga bermedia, Sejarah perkembangan media (life time 
of media), Fungsi media dalam pembelajaran, Manfaat media terhadap 
proses dan hasil belajar, Hasil-hasil penelitian tentang manfaat media 
dalam pembelajaran di berbagai level pendidikan, Teori kerucut 
pengalaman dari Edgare Dale, Klasifikasi media menurut para akhli, 
Karakteristik meda audio, visual dan audio visual, Karakteristik media 
realia, Karakteristik media berbasis komputer, Karakteristik media 
sederhana dan garfis, Konsep media cetak, Karakteristik media non 
cetak, Konsep media non cetak (elekronis), Karakteristik media non 
cetak (elektronis), Teknik Merancang bahan pembelajaran berbasis 
Kompetensi, Prinsip pemilihan bahan pembelajaran, Prosedur dan 
cakupan bahan pembelajaran, Langkah-langkah dalam merancng dan 
memanfaatan bahan pembelajaran dalam pembuatan bahan ajar cetak 
dan noncetak, Konsep desain pengembangan media pembelajaran, 
Langkah-langkah dalam pembuatan media pembelajaran, Teknik 
pembuatan Garis Bersar Perencanaan  Media (GMPM), Teknik 
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pembuatan naskah media cetak dan non cetak, Proses pembuatan 
media pembelajaran. 

. 
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E. Skema Kerja  
 

 
NO 

 
KOMPETENSI DASAR INDIKATOR POKOK DAN SUB POKOK BAHASAN  

1 2 3 4 

1 
Memahami  konsep  
media dan 
kedudukannya dalam 
pembelajaran 

1. Menjelaskan pengertian 
media pembelajaran 

2. Menjelaskan kedudukan 
media dalam konteks 
komunikasi pendidikan 

3. Menjelaskan kedudukan 
media dalam sistem 
pembelajaran 

4. Merinci pola-pola 
pembelajaran mulai 
konvensional hingga 
bermedia 

5. Mengidentifikasi 
perkembangan media 

 

 Pengertian media pembelajaran 
 Kedudukan media dalam konteks komunikasi 
pendidikan 

 Kedudukan media dalam sistem 
pembelajaran 

 Pola-pola pembelajaran  konvensional hingga 
bermedia 

 Sejarah perkembangan media (life time of 
media) 

 

2 
Memahami fungsi dan 
manfaat media dalam 
pembelajaran SD 

1. Mengidentifikasi fungsi media 
dalam pembelajaran 

2. Menyebutkan manfaat media 
terhadap proses dan hasil 
belajar 

3. Mengidentifikasi hasil-hasil 
penelitian tentang manfaat 
media dalam pembelajaran di 
berbagai level pendidikan 

4. Menjelaskan teori kerucut 
pengalaman dari Edgare Dale 

 
 

 Fungsi media dalam pembelajaran 
 Manfaat media terhadap proses dan hasil 
belajar 

 Hasil-hasil penelitian tentang manfaat media 
dalam pembelajaran di berbagai level 
pendidikan 

 Teori kerucut pengalaman dari Edgare Dale 
 

3 
Memahami Klasifikasi 
dan karakteristik media 
pembelajaran SD 

1. Menjelaskan klasifikasi media 
menurut para akhli 

2. Mengidentifiaksi karakteristik 
meda audio, visual dan audio 
visual 

3. Mengidentifikasi karakteristik 
media realia 

4. Mengidentifikasi karakteristik 
media berbasis komputer 

5. Mengidentifikasi media 
sderhana dan garfis 

 Klasifikasi media menurut para akhli 
 Karakteristik meda audio, visual dan audio 

visual 
 Karakteristik media realia 
 Karakteristik media berbasis komputer 
 Karakteristik media sederhana dan garfis 

4 

Memahami 
karakteristik meda 
cetak (printed) dan 
non cetak 
(elektronis) SD 

1. Menjelaskan konsep media 
cetak 

2. Memahami karakteristik media 
non cetak 

3. Menjelaskan konsep media 

 Konsep media cetak 
 Karakteristik media non cetak 
 Konsep media non cetak (elekronis) 
 Karakteristik media non cetak (elektronis) 
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NO 

 
KOMPETENSI DASAR INDIKATOR POKOK DAN SUB POKOK BAHASAN  

1 2 3 4 
non cetak (elekronis) 

4. Mengidentifikasi karakteristik 
media non cetak (elektronis) 

 

5 
Memahami Model 
ASSURE sebagai 
rujukan dalam 
pemilihan media 

1. Menjelaskan konsep dasar 
ASSURE 

2. Menganalisis masing-masing 
Akronim dalam ASSURE 

3. Menerapkan Model ASSURE 
dalam kegiatan Pembelajaran 

4. Menganalisis kelebihan dan 
kekurangan Model ASSURE 

 
 

 Konsep dasar ASSURE 
 Makna ASSURE 
 Penerapann Model ASSURE dalam kegiatan 

Pembelajaran 
 Kelebihan dan kekurangan Model ASSURE 

 

6 

Memahami teknik 
penggunaan media 
dalam 
pembelajaran 
(Media by 
utilization) 

1. Menjelaskan konsep 
pemanfaatan media  (media 
by utilization) 

2. Menjelaskan beberapa 
kelebihan menggunakan 
media by utilization 

3. Menjelaskan beberapa teknik 
dalam pemenfaatan media 
pembelajaran 

4. Memberi contoh bentuk 
pemanfaatan media dalam 
pembelajaran 

 

 Teknik Merancang bahan pembelajaran 
berbasis Kompetensi 

 Prinsip pemilihan bahan pembelajaran 
 Prosedur dan cakupan bahan pembelajaran 
 Langkah-langkah dalam merancng dan 

memanfaatan bahan pembelajaran dalam 
pembuatan bahan ajar cetak dan noncetak 

 
 

7 

Memahami proses 
pengembangan 
media 
pembelajaran cetak 
(printed) dan non 
cetak (elektronis) 

1. Menjelaskan konsep desain 
pengembangan media 
pembelajaran 

2. Menjelaskan langkah-langkah 
dalam pembuatan media 
pembelajaran 

3. Mengidentifikasikan Teknik 
pembuatan Garis Bersar 
Perencanaan  Media (GMPM) 

4. Dapat membuat naskah media 
cetak dan non cetak 

5. Melakukan proses pembuatan 
media 

 Konsep desain pengembangan media 
pembelajaran 

 Langkah-langkah dalam pembuatan media 
pembelajaran 

 Teknik pembuatan Garis Bersar 
Perencanaan  Media (GMPM) 

 Teknik pembuatan naskah media cetak dan 
non cetak 

 Proses pembuatan media pembelajaran 
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NO 

 
KOMPETENSI DASAR INDIKATOR POKOK DAN SUB POKOK BAHASAN  

1 2 3 4 

8 

Memahami dan 
Memiliki 
keterampilan dalam 
pembuatan Media 
Cetak dan 
Elektronik 

1. Menjelaskan teknik 
pembuatan media cetak 
Poster, Grapik dan Gambar 

2. Mempraktekan cara 
pembuatan media Cetak 

3. Memahami dan 
Mampraktekan cara 
pembuatan media berbasis 
Komputer 

 Menjelaskan teknik pembuatan media 
cetak Poster, Grapik dan Gambar 

 Mempraktekan cara pembuatan media 
Cetak 

 Memahami dan Mampraktekan cara 
pembuatan media berbasis Komputer 

 
 

 
F. Strategi Perkuliahan 

1. Expositorik 
2. Presentasi mahasiswa 
3. Worksop Pembuatan Media 

 
G. Contact Person 
 

Cepi Riyana 
 Puri Cipageran Indah Blok C15 No. 37 Cimahi Bandung 

 (08156057496), ℡ 022-86600483 
Email : cheppy@upi.edu., atau cepi.riyana@yahoo.com.,  
atau cepikurtek@gmail.com 
Web : http://cepiriyana.blogspot.com 

 
 
 
 


