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DESKRIPSI

a.
Deskripsi Mata Kuliah

Mata kuliah ini merupakan kelanjutan dari mata kuliah rekayasa perangkat lunak. Mata kuliah ini merupakan mata kuliah wajib. 

b. 
Isi Mata Kuliah

mengupas analisis dan perancangan perangkat lunak menggunakan metode berorientasi objek, selanjutnya kakas yang dipakai dalam alasisis dan perancangan adalah UML. Pembahasan dimulai dari konsep dasar objek, pewarisan, hubungan. Analisis dan perancangan dengan menerapkan lima layer dan empat komponen. Dalam UML sebagai kakas perancangan akan dibahas sembilan diagram Pelaksanaan perkuliahan menggunakan pendekatan ekspositori dalam bentukceramah, tanya jawab yang dilengkapi dengan penggunaan LCD, OHP, Video, dan pendekatan inkuiri yaitu penyelesaian tugas penyusunan dan penyajian makalah, diskusi. Tahap penguasaan mahasiswa selain evaluasi melalui UTS dan UAS juga evaluasi terhadap tugas, penyajiandan diskusi. Buku Sumber: Rumbaugh, James, “UML Refference Manual”, Addison-Wesley, 1998. Booch, Grady, “The Unified Modeling Language User Guide”, Addison-Wesley, 1998. Jacobson, Ivar; Booch, Grady and Rumbaugh, James, “The Unified Software Development Process”, Addison-Wesley, 1999. Kroll, Peter, “The Rational Unified Made Easy: a Practitioner’s Guide to RUP”, Addison-Wesley, 2003

1.  Silabus Mata Kuliah

a. Nama Mata Kuliah

: Metodologi Berbasis Objek

b. Nomor Kode


: IK432

c. Jumlah SKS


: 3 SKS

d. Kelompok Mata Kuliah
: MKA

e. Program Studi


: llmu Komputer

f. Status Mata Kuliah

: Mata Kuliah Lanjut

g. Prasyarat


: Rekayasa Perangkat Lanjut

h. Dosen



: Rasim, MT.






  Rosa Ariani S., MT
2. Tujuan

Tujuan umum dari penyampaian mata kuliah ini adalah membentuk dan menumbuhkan pengetahuan dan pemahaman mengenai Analisis dan Perancangan Berorientasi Objek dalam pengembangan perangkat lunak

3. Deskripsi Isi
Mata kuliah metodologi berbasis objek membahas pembangunan perangkat lunak dengan menggunakan metode berurientasi objek, dengan menggunakan tool:

· OOA Diagram Coad-Yuordon

· OOD Diagram Coad-Yuordon

· OOSE

· Booch

· OMT

· UML

4. Pendekatan Pembelajaran

Ekspositori dan Inkuiri

Metode

: Ceramah, tanya jawab, diskusi, pemecahan masalah

Tugas

: Laporan buku danmakalah, penyajian dan diskusi

Media

: OHP, LCD/Power Point, Papan tulis

5. Evaluasi
· Kehadiran

· Laporan Buku

· Makalah

· Penyajian dan Diskusi

· UTS

· UAS

6. Materi Perkuliahan
Pert-1
: Konsep Oerientasi Objek

Pert-2
: Konsep Oerientasi Objek lanjut

Pert-3
: Analisis Berorientasi Objek Coad-Yuordon

Part-4
: Kasus Analisis

Part-5
: Design Berorientasi Objek Coad-Yuordon

Pert-6
: Kasus Perancangan

Pert-7
: Metode Booch

Pert-8
: UTS

Pert-9
: OMT

Pert-10
: OOSE

Pert-11
: Pengenalan UML

Pert-12
: Analisis UML

Pert-13
: Kasus Analisis

Pert-14
: Perancangan UML

Pert-15
: Kasus Perancangan

Pert-16
: UAS

7. Buku Sumber
a.  Buku Utama

1. Rumbaugh, James, “UML Refference Manual”, Addison-Wesley, 1998

2. Booch, Grady, “The Unified Modeling Language User Guide”, Addison-Wesley, 1998

3. Jacobson, Ivar; Booch, Grady and Rumbaugh, James, “The Unified Software Development Process”, Addison-Wesley, 1999

4. Kroll, Peter, “The Rational Unified Made Easy: a Practitioner’s Guide to RUP”, Addison-Wesley, 2003












































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































