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Deskripsi
Mata kuliah ini merupakan kuliah dasar sebagai bekal para mahasiswa untuk mengetahui lebih dalam mengenai bagaimana arsitektur dan organisasi suatu komputer. Melalui mata kuliah mahasiswa diharapkan dapat mengetahui dan memahami evolusi dan kinerja computer dari generasi 1 sampai dengan 6, struktur interkoneksi komponen computer yang dikenal dengan istilah sistem bus, memori terutama cache, internal dan eksternal memori, modul I/O dan CPU sebagai bagian komponen computer, Operating System Support, Computer arithmetic, memahami lebih dalam mengenai set intruksi seperti fungsi, karakteristik, format dan teknik pengalamatannya. Implementasi pembelajaran mata kuliah ini menggunakan pendekatan ekspositori dalam bentuk ceramah, diskusi, tanya jawab, dan pembelajaran mandiri menggunakan berbagai media dan fasiltas seperti whiteboard dan infokus. Ketercapaian panguasaan materi di evaluasi melalui beberapa quiz, tugas rumah individu dan tugas kelompok langsung di sampaikan di kelas atau melalui e-mail, diskusi, keaktifan mahasiswa, ujian tengah semester dan ujian akhir semester. Buku sumber utama untuk membantu mahasiswa dalam pembelajaran adalah : Stallings, William Computer Organization and Architecture
1. Identitas Mata Kuliah
	a. Nama Mata Kuliah
	:
	Arsitektur dan Organisasi Komputer

	b. Kode Mata Kuliah
	:
	IK420

	c. Jumlah SKS
	:
	3 SKS

	d. Semester
	:
	SMT-2

	e. Kelompok Mata Kuliah
	:
	MKK

	f. Program Studi
	:
	Ilmu Komputer, Pendidikan Ilmu Komputer

	g. Status Mata Kuliah
	:
	Dasar

	i. Prasyarat
	:
	-

	j. Dosen
	:
	Rizky Rahman J.,M.Kom

Novi Sofia Fitriasari S.Si., M.T.


	2. Tujuan

	Agar mahasiswa dapat mengetahui mengenai arsitektur dan organisasi komputer.


	3. Deskripsi Isi

	Computer  Evolution and Performance, sistem bus, memori internal dan eksternal, cache memori,  modul I/O, operating system support, computer arithmetic, karakteristik dan fungsi kumpulan instruksi, Teknik pengalamatan dan format pada set instruksi, struktur dan fungsi CPU.

	

	4. Pendekatan Pembelajaran

	Metode : Ceramah, Diskusi, Tanya Jawab
Tugas   : Individu, Kelompok
Media    : Infokus, whiteboard, e-mail

	

	5. Evaluasi

	Kehadiran, Tugas mandiri dan kelompok, Kuis, UTS, , UAS.

	


	6. Rincian Materi Perkuliahan Tiap Pertemuan

	Pertemuan-1 : Pendahuluan, Arsitektur dan Organisasi Komputer

	Pertemuan-2 : Computer Evolution and Performance

	Pertemuan-3 : Sistem Bus

	Pertemuan-4 : Cache Memori 

	Pertemuan-5 : Memori Internal

	Pertemuan-6 : Memori Eksternal

	Pertemuan-7 : Kuis

	Pertemuan-8 : Ujian Tengah Semester

	Pertemuan-9 : Modul I/O

	Pertemuan-10 : Operating System Support

	Pertemuan-11: Computer Arithmetic

	Pertemuan-12 : Instruction Sets:Characteristics and fungsi

	Pertemuan-13 : Instruction Sets:Addressing Modes and Formats

	Pertemuan-14: Struktur dan Fungsi CPU

	Pertemuan-15: Kuis

	Pertemuan-16 : Ujian Akhir Semester

	

	7. Daftar Pustaka

	Buku Utama :

	Stallings, William Computer Organization and Architecture



	

	

	

	













































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































