I. Identitas Mata Kuliah

1. Mata Kuliah

: Ilustrasi III

2. Kode Mata Kuliah
: RK475

3. Jumlah SKS

: 3 SKS

4. Jenjang 


: S-1 Kependidikan

5. Semester


: VI/Genap

6. Status Mata Kuliah
: MKE

II. Dosen Penanggung jawab : Drs. Harry Sulastianto, M.Sn





    Drs. Untung Supriyanto (Dosen Pelaksana)





    Suryadi, S.Pd (Dosen Pelaksana)





    Yulia Puspita, S. Pd (Dosen Pelaksana)

III. Tujuan Mata Kuliah

Melalui latihan menggambar ilustrasi, mahasiswa diharapkan mampu dan memahami serta menerapkan proses dan teknik menggambar ilustrasi dengan media paduan (mixed-media) dalam bentuk media pembelajaran

IV. Deskripsi Mata Kuliah

Mata kuliah ini memberi bekal kepada mahasiswa untuk mengetahui, memahami dan dapat menerapkan prinsip-prinsip secara teknis dalam menggambar ilustrasi dengan alat dan bahan yang bervariasi. Pada mata kuliah ini mahasiswa diharapkan mampu memproduksi dan menggunakan berbagai media pembelajaran yang memakai gambar ilustrasi

V. Pertemuan dan Alikasi Pokok Bahasan

	Pertemuan ke-
	Pokok Bahasan

	1
	Pengantar Mata Kuliah Ilustrasi III

Penjelasan mengenai tujuan dan kompetensi yang diharapkan dari mata kuliah; tata cara perkuliahan; tugas dan sistem evaluasinya

	2
	Merencanakan proyek ilustrasi untuk media pembelajaran. 

Melakukan studi dan riset mengenai tema, segmen pengguna, media, dan teknik.

	3
	Memproduksi proyek ilustrasi untuk media pembelajaran.

Membuat studi karakter tokoh, story board, dan dummy.

	4
	Memproduksi proyek ilustrasi untuk media pembelajaran

	5
	Memproduksi proyek ilustrasi untuk media pembelajaran

	6
	Memproduksi proyek ilustrasi untuk media pembelajaran

	7
	Memproduksi proyek ilustrasi untuk media pembelajaran

	8
	UTS/Ujian Tengah Semester berupa presentasi karya

	9
	Merencanakan proyek ilustrasi untuk media pembelajaran

	10
	Memproduksi proyek ilustrasi untuk media pembelajaran

	11
	Memproduksi proyek ilustrasi untuk media pembelajaran

	12
	Memproduksi proyek ilustrasi untuk media pembelajaran

	13
	Memproduksi proyek ilustrasi untuk media pembelajaran

	14
	Memproduksi proyek ilustrasi untuk media pembelajaran

	15
	Memproduksi proyek ilustrasi untuk media pembelajaran

	16
	UAS/Ujian Akhir Semester berupa presentasi karya
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