SILABUS

1. Identitas  Mata kuliah
Nama mata kuliah				: Nirmana 3 Dimensi  
Kode mata Kuliah				: RK 221
Bobot SKS						: 2 SKS
Semester/Jenjang				: II / S1
Kelompok Mata kuliah		: MK KBS
Jurusan							: Pendidikan Seni Rupa
Status Mata Kuliah			: -
Prasyarat							: -
Dosen / Kode Dosen			: Drs. Yadi Rukmayadi, M.Pd. / 1853
										  Zakiah Pawitan, S.Ds. / 2327
										  Drs. Aji Koswara, M.Sn. / 0683

2. Tujuan Mata Kuliah
Setelah selesai mengikuti perkuliahan ini mahasiswa diharapkan memiliki kemampuan dasar teori mengenai dasar-dasar nirmana 3 dimensi dan mampu melakukan studi praktek eksplorasi ruang dengan berbagai bahan dan alat. Memiliki kepekaan akan  ruang 3 dimensi yang dapat menjadi alat untuk mengungkapkan suatu gagasan yang bermanfaat dalam penciptaan karya-karya seni murni, desain atau kria.  

3. Deskripsi Mata kuliah
Matakuliah ini berisi dasar pengetahuan dan pemahaman dan praktek nirmana 3 dimensi. Studi teori ruang dan prakteknya dilakukan dengan  menggunakan berbagai bahan. Praktek matakuliah ini merupakan eksplorasi terhadap berbagai kemungkinan bentuk ruang 3 dimensi dan sifat-sifat yang dapat diungkapkannya.

4. Pendekatan Pembelajaran
Pendekatan	: Pemecahan masalah.
Metode 		: Paduan beberapa jenis metode (Metode pemecahan masalah				  serta ceramah, demonstrasi dan drill dan lain-lain.
Tugas			: Praktek membuat nirmana 3 dimensi	 		
Media			: Beragam media.

5. Evaluasi
Kehadiran, tugas-praktek, penyajian dan pembahasan.
	
6. Bimbingan Materi perkuliahan

	Pertemuan
	Pokok Bahasan
	Tugas
	Referensi

	1
	Penjelasan mengenai :
a.Tujuan mata Kuliah
b.Ruang lingkup Mata kuliah
c.Kebijakan pelaksanaan perkuliahan
d.Kebijakan Penilaian Hasil belajar
e.Tugas yang harus diselesaikan
f. Buku ajar dan sumber belajar yang wajib digunakan
g. Hal-hal yang esensial dalam pelaksanaan perkuliahan.
	a. Mendengarkan dan memperhatikan penjelasan yang berkaitan dengan pokok bahasan 1
b. Pengertian desain 3 dimensi dalam konteks studi dasar kesenirupa an, desain dan kria.
c. Pre-tes
	4

	
	
	
	

	2
	a.Teori, Unsur-unsur Nirmana 3 Dimensi. Garis, bidang Tekstur,warna dan ruang 
b.Prinsip-prinsip desain trimatra:
Irama, keseimbangan, harmoni, kesatuan
	Ceramah
Praktek menggambar Nirmana 3 Dimensi
	3, 4

	3
	Melanjutkan pokok bahasan 1 dengan menggunakan media kertas atau bahan sejenis
	Praktek mendesain dan membuat bentuk-bentuk dasar 3 Dimensi
	1,2.4

	4
	Melanjutkan pokok bahasan 1
	Praktek-pembahasan dan perbaikan tugas terstruktur
	1,2,4

	5
	Studi ruang 3 dimensi dengan aspek garis dan bidang bertekstur
	Praktek, Asistensi
Beragam pilihan, tekstur buatan dan atau alami
	5,6,7

	6
	Melanjutkan pokok bahasan 5
	Pembahasan, pengembangan, perbaikan
	5,6,7

	7
	Melanjutkan pokok bahasan 6
	Penyelesaian akhir
	5,6,7

	8
	Ujian tengah Semester 
	Praktek
	

	9
	Studi ruang 3 dimensi dengan bahan tanah liat, kayu, kawat, atau bahan lainnya
	Pembahasan dan praktek
	1,2,5,6

	10
	Melanjutkan tugas 9
	Praktek studio, Asistensi
	1,2,5,6

	11
	Melanjutkan tugas 10
	Asistensi
	1,2,5,6

	12
	Melanjutkan tugas 10   
	Praktek studio, Asistensi dan penyelesaian akhir
	1,2,5,6

	13
	Tugas dengan pilihan bahan khusus.
	Praktek, Asistensi dan penentuan jenis bahan dan rancangan yang akan dibuat
	1,2,3,4,5,6,
7,8 dan 
Sumber lainnya

	14
	Melanjutkan Tugas 13
	Praktek, Asistensi, pengembangan, perbaikan
	

	15
	Melanjutkan Tugas 13
	Praktek, asistensi dan penyelesaian akhir
	

	16
	Ujian Akhir Semester
	Praktek studio
	



Buku Sumber:

1. Bloomer Carolyn M (1976), Principles of Visual Perception, Van Nostrand Reinhold Company, New York
2. Bustanoby (1947), Principle of Color and Color Mixing, Mc Graw Hill
3. Feldman Burke Edmund (19670,  Art as Image and Idea, Prentice  Hall, New Jersey 
4. Itten Johannes (1976), Design and Form, Van Nostrand Reinhold Company,Canada
5. Marjorie Elliot (1980), Design Through Discovery, Holt, Rinehart and Winston, New York
6. Richard M Proctor (1069), The Principles of Patern, Van Nostrand Reinhold, New York
7. Van der Hoop (1949), Indonesian Ornamental Design, KBGVK  and W
8. Wucius Wong (1990), Beberapa Asas Merancang Desain Trimatra, Penerbit ITB









1. Identitas  Mata kuliah
Nama mata kuliah				: Nirmana 2 Dimensi  
Kode mata Kuliah				: RK 211
Bobot SKS						: 2 SKS
Semester/Jenjang				: I / S1
Kelompok Mata kuliah		: MK KBS
Jurusan							: Pendidikan Seni Rupa
Status Mata Kuliah			: -
Prasyarat							: -
Dosen / Kode Dosen			: Drs. Yadi Rukmayadi, M.Pd. / 1853
										  Zakiah Pawitan, S.Ds. / 2327
										  Drs. Aji Koswara, M.Sn. / 0683

2. Tujuan Mata Kuliah
Setelah selesai mengikuti perkuliahan ini mahasiswa diharapkan memiliki kemampuan dasar teori mengenai dasar-dasar nirmana 2 dimensi. Memiliki kemampuan untuk membuat komposisi desain 2 dimensi.yang memiliki nilai estetika di dalam memvisualisasikan suatu gagasan untuk tujuan tertentu yang bermanfaat dalam penciptaan karya-karya seni murni, desain atau kria.

3. Deskripsi Mata kuliah
Matakuliah ini berisi dasar pengetahuan dan pemahaman dan praktek nirmana 2 dimensi. Studi praktek penyusunan komposisi desain 2 dimensi, melatih kepekaan akan komposisi warna, garis, bidang, tekstur dalam mewujudkan suatu gagasan terencana.

4. Pendekatan Pembelajaran
Pendekatan		: Pemecahan masalah.
Metode 			: Paduan beberapa jenis metode (Metode pemecahan masalah				  serta ceramah, demonstrasi dan drill dan lain-lain.
Tugas				: Praktek membuat rancangan dan gambar nirmana 2 dimensi.
Media				: Beragam media.

5. Evaluasi
Kehadiran, tugas-praktek, penyajian dan pembahasan.

6. Bimbingan Materi perkuliahan

	Pertemuan
	Pokok Bahasan
	Tugas
	Referensi

	1
	Penjelasan mengenai :
a. Tujuan mata Kuliah
b. Ruang lingkup Mata kuliah
c. Kebijakan pelaksanaan perkuliahan
d. Kebijakan Penilaian Hasil belajar
e. Tugas yang harus diselesaikan
f.  Buku ajar dan sumber belajar yang wajib digunakan
g. Hal-hal yang esensial dalam pelaksanaan perkuliahan
	d. Mendengarkan dan memperhatikan penjelasan yang berkaitan dengan pokok bahasan 1
e. Pengertian desain 2 dimensi dalam konteks studi dasar kesenirupa-an, desain dan kria.
f. Pre-tes
	1,5



	
	
	
	

	2
	Teknik menggambar dengan potlot dan tinta hitam
	Menggambar alam benda
dalam satu susunan
	1.5

	3
	Melanjutkan pokok bahasan 2
	Praktek, asistensi dan perbaikan
	1,4

	4
	Menangkap  garis kontur beragam raut benda, menata dalam satu susunan
	Praktek, asistensi, perbaikan
	9,10
Sumber
lainnya

	5
	Melanjutkan pokok bahasan 2 teknik, hitam putih dan warna
	Praktek, asistensi dan penyelesaian akhir
	9.10
Sumber lainnya

	6
	Komposisi warna dengan tema yang ditentukan
	Praktek , asistensi, perbaikan
	1.3.4.7

	7
	Melanjutkan Komposisi warna
	Praktek, asistensi, perbaikan, penyelesaian akhir
	1.3.4.7

	8
	Ujian Tengah semester
	Praktek komposisi
	

	9
	Komposisi hubungan antar unsur visual dengan tema tertentu
	Praktek, beragam teknik
Asistensi, perbaikan
	5,7
Sumber lainnya

	10
	Melanjutkan pokok bahasan 9
	Praktek, beragam teknik
Asistensi perbaikan, penyelesaian akhir
	5,7
Sumber lainnya

	11
	Komposisi pola-pola tradisional
	Praktek, beragam teknik
Asistensi, perbaikan
	1,8

	12
	Melanjutkan pokok bahasan 11
	Praktek, perbaikan, penyelesaian akhir
	1,8

	13
	Komposisi ruang maya, ruang imajinasi, tema tertentu
	Praktek, beragam teknik
Asistensi perbaikan
	1,2-9

	14
	Melanjutkan pokok bahasan 13
	Praktek, beragam teknik
Asistensi, perbaikan, penyelesaian akhir
	1,2-9
Sumber lainnya

	15
	Pembahasan tugas dan evaluasi akhir
	Presentasi dan diskusi
	

	16
	Ujian akhir Semester
	Praktek Mendesain
	



Buku Sumber

1. A Peppin Press Design Book. (1998), Indonesian Ornamental Design, Singapore, The peppin Press
2. Bloomer Carolyn M. (1976), Principles of Visual Perception, Van Nostrand Reinhold Company, New York
3. Bustanoby. (1947), Principle of Color and Color Mixing, Mc Graw Hill
4. Feldman Burke Edmund. (1967),  Art as Image and Idea, Prentice  Hall, New Jersey 
5. Itten Johannes. (1976), Design and Form, Van Nostrand Reinhold Company,Canada
6. Marjorie Elliot. (1980), Design Through Discovery, Holt, Rinehart and Winston, New York
7. Mansuri. (1981),  Batik Klasik, Jambatan, Jakarta 
8. Richard M Proctor. (1069), The Principles of Patern, Van Nostrand Reinhold, New York
9. Van der Hoop. (1949), Indonesian Ornamental Design, KBGVK  and W
10. Wucius Wong. (1986), Beberapa Asas Merancang Dwimatra, Penerbit ITB
