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TUJUAN MATA KULIAH

Selesai mengikuti perkuliahan ini mahasiswa diharapkan lebih memahami dan mampu mengkaji dan menganalisis tentang konsep teknologi dalam pengembangan produk industry.
DESKRIPSI MATA KULIAH

Dalam perkuliahan ini dibahas : Sejarah Rekayasa Teknologi dari Zaman ke Zaman, Definii Teknologi, Etika Seorang Sarjana Teknik/Insinyur, Apakah design itu ?, Inovasi mulai dari mata : Pengalaman dari IDEO, tahap demi tahap pengembangan dari inovasi produk industry, penyelesaian masalah, Problem Based Learning dalam Bidang keteknikan, Pemanfaatan Teknologi Informasi sebagai Inovasi Pembelajaran di Perguruan Tinggi, fase perubahan, teknologi daur ulang berorientasi ramah lingkungan, sampah produk industry dan permasalahnnya, pesan-pesan hijau dan eco labelling, Pencemaran dan polusi udara.
PENDEKATAN PEMBELAJARAN

Pendekatan ekspositori yang dilengkapi dengan pemberian tugas untuk melakukan analisi buku dan artikel, penyajian, diskusi kelas, dan analisis teknologi.
EVALUASI

Disamping dengan UTS dan UAS, evaluasi hasil belajar dilakukan pula terhadap tugas dan kinerja mahasiswa dalam presentasi dan diskusi

URAIAN POKOK BAHASAN SETIAP PERTEMUAN

Pertemuan I

Membahas : Orientasi Perkuliahan
Pertemuan II

Membahas : Definisi Teknologi
Pertemuan III

Membahas : Sejarah Rekayasa Teknologi dari Zaman ke Zaman
Pertemuan IV

Membahas : Apakah Desain itu?
Pertemuan V

Membahas : Inovasi mulai dari mata : Pengalaman dari IDEO
Pertemuan VI

Membahas : Tahap demi tahap pengembangan dari inovasi produk industry
Pertemuan VII

Membahas : Penyelesaian Masalah
Pertemuan VIII

UTS
Pertemuan IX

Membahas : Problem Based Learning dalam Bidang keteknikan
Pertemuan X

Membahas : Pemanfaatan Teknologi Informasi sebagai Inovasi Pembelajaran di Perguruan Tinggi
Pertemuan XI

Membahas : Fase Perubahan
Pertemuan XII

Membahas : Teknologi daur ulang berorientasi ramah lingkungan 
Pertemuan XIII

Membahas : Sampah Produk Industri dan Permasalahannya
Pertemuan XIV

Pesan-Pesan Hijau dan Eco Labelling
Pertemuan IV

Membahas : Pencemaran dan polusi udara
Pertemuan XVI

UAS
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